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E-Learning Mythware*
Herramienta para colaboración en clase

¿Qué es?
Es una herramienta de trabajo que habilita un ambiente virtual en el que docente y alumnos pueden colaborar e interactuar utilizando 
correctamente los recursos tecnológicos disponibles en el aula para fines escolares. 

¿Cómo funciona?
Usando la red escolar, el profesor es responsable mediante el uso de una computadora de crear un ambiente o aula virtual en la cual los 
alumnos puedan conectarse y a través de una serie de tareas e instrucciones asistidas por el profesor interactuar, compartir infor-
mación, fomentar el trabajo colaborativo y disciplinado entre los alumnos.

Características
• Sistema tipo cliente (equipo classmate PC para alumno)  - servidor (equipo PC o notebook para profesor).
• Consola de trabajo para el profesor con mecanismos para simplificar actividades en un aula de clase como tomar lista.
• Trabajo grupal y cooperativo entre los alumnos con la guía de un profesor.
• Creación, distribución y calificación de exámenes rápidos en línea.
• Herramientas de monitoreo y control para mantener la disciplina en el aula de clase.
• Sistema de chateo entre profesores y alumnos.
• Mecanismos para compartir archivos, pantallas, información, etc.

Cambiando la forma de enseñar/aprender
Permitiendo el uso adecuado de la tecnología durante las horas de clase, ayudando al profesor a enfocar el uso de la tecnología al flujo 
natural de la clase de una manera rápida y con simples tareas. Permitiendo que la tecnología sea una verdadera herramienta de trabajo 
y medio efectivo para el aprendizaje y la enseñanza.

Usos en un típico día escolar
• Profesores tomando medidas preventivas y disciplinarias que ayuden a mantener a los estudiantes atentos a la clase y el uso de los 
equipos orientados a fines escolares.
• Alumnos conformados en grupos pequeños que pueden trabajar entre si haciendo uso de las herramientas colaborativas del sistema 
teniendo como guía y asesor al profesor.
• Implementación inmediata de exámenes rápidos que permitan reforzar los temas vistos en clase.
• Alumnos asesorados de manera individual por el profesor sin interrumpir el flujo de la clase.
• Profesores tomando el rol de observadores y fomentando el liderazgo al permitir a un estudiante convertirse en el expositor y pre-
sentar su trabajo directamente a sus compañeros.


